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Vorteile von eigenen Methoden

void __fastcall TForm1::FormPaint(TObject *Sender)

{

//Die Klammer beginnt bei 40,48

Canvas->Pen->Color=clBlue;

Canvas->Brush->Color=clBlue;

Canvas->Ellipse( 30 , 32 , 100 , 152 );

Canvas->Pen->Color=clMenu ;

Canvas->Brush->Color=clMenu;

Canvas->Ellipse( 35 , 22 , 95 , 160 ); 

}

Soll eine zusätzliche Klammer bei Position 120,48 beginnen, müssen ...

Eleganter geht es mit einer Methode „void Klammer()“

	A) ... ohne Übergabevariablen

int x,y;

void Klammer()

{

_____->Canvas->Pen->Color=clBlue;

_____->Canvas->Brush->Color=clBlue;

_____->Canvas->Ellipse( _ , _ , _ , _ );

_____->Canvas->Pen->Color=clMenu ;

_____->Canvas->Brush->Color=clMenu;

_____->Canvas->Ellipse( _ , _ , _ , _ );

}

void __fastcall TForm1::FormPaint(TObject *Sender)

{

//Aufrufen der 1. Klammer:



//Aufrufen der 2. Klammer:



}


	B) ... mit Übergabevariablen

void Klammer(int x, int y)

{

_____->Canvas->Pen->Color=clBlue;

_____->Canvas->Brush->Color=clBlue;

_____->Canvas->Ellipse( __ , _ , __ , _ );

_____->Canvas->Pen->Color=clMenu ;

_____->Canvas->Brush->Color=clMenu;

_____->Canvas->Ellipse( __ , _ , _ , __ );

}

void __fastcall TForm1::FormPaint(TObject *Sender)

{

//Aufruf der 1. Klammer:


//Aufrufen der 2. Klammer:


}




