Öffnen und Speichern per Dialog
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Wem die Knöpfe Laden und Speichern zu schlicht sind, kann SpeedButtons verwenden.

 Sie können mit einem Bild (Die Eigenschaft Glyph als *.bmp) geschmückt werden.


SpeedButton1 mit Öffnen.bmp und

SpeedButton2 mit Speichern.bmp
OpenDialog aus der Symbolleiste „Dialoge“ 


Beim Programmablauf ist es unsichtbar.


Unter Eigenschaften bitte einstellen: 


Filter: Filtername, zB. Textdateien und Filter, z.B. *.txt


FileName: Vorschlag für den Dateinamen





void __fastcall TForm1::Button3Click(TObject *Sender)


{


     OpenDialog1->Execute();


     Dateiname=OpenDialog1->FileName;


     MSSListe->LoadFromFile(Dateiname);


     RichEdit1->Lines=MSSListe;


}





SaveDialog wird wie OpenDialog benutzt!





void __fastcall TForm1::Button4Click(TObject *Sender)


{


     SaveDialog1->Execute();


     PListe->SaveToFile(SaveDialog1->FileName);


}
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