1. Wie deklariert man ein 2dimensionales Brett?




Brett[x][y]

String Brett[8][8];

2. 
Feld oben links: 
Brett[      ][      ]


Feld oben rechts:
Brett[      ][      ]


Feld unten links:
Brett[      ][      ]


Feld unten rechts:
Brett[      ][      ]

3. Alle Felder im Array „Brett“ löschen:

for(int y =       ; y<      ; y=y+       ){

  for(int x =       ; x<      ; x=x+       ){

       Brett[x][y]= “ “;

  }

}


4. Alle schwarzen Steine weiß und alle


weißen Steine schwarz färben:

void umfaerben() 

{

 for(int y =       ; y<      ; y++){

  for(int x =       ; x<      ; x++){


       if(Brett[x][y]== “            “) Brett[x][y]=“            “;

       else


         if(Brett[x][y]==“            “) Brett[x][y]=“                  “;

  }

 }

}



//es geht aber auch ohne „else“:

void umfaerben() 

{

String Farbe;

for(int y =        ; y<       ; y++){


  for(int x =        ; x<       ; x++){

if(Brett[x][y]== “              “) Farbe=“              “;

if(Brett[x][y]==“              “) Farbe=“              “;

Brett[x][y]=Farbe;

  }

 }

}

Aufgabe: Zähle die schwarzen und weißen Steine! Die Lösungen werden in Textboxen eingetragen.
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ist Brett[x][y] weiß?


ja                                                              nein





„S“ 


eintragen





 ist Brett[x][y] schwarz?


ja                                     nein





„W“ eintragen





Farbe=“W“





 ist Brett[x][y] schwarz?


ja                                                              nein





Farbe=“S“





ist Brett[x][y] weiß?


ja                                                              nein





in Brett[x][y] Farbe einsetzen.





if-Logik mit else





if-Logik ohne else





Wiederhole, solange y von 0 bis 7 zählt ...





Wiederhole, solange x von 0 bis 7 zählt ....





Wiederhole, solange x von 0 bis 7 zählt ....





Wiederhole, solange y von 0 bis 7 zählt ...














