Was ist ein Feld oder Array?

1. Eindimensionales Feld

Stell dir vor, alle 120 Schülernamen eines Jahrgangs sollen mit einem Computerprogramm erfasst werden.

Du deklarierst also 120 Stringvariablen:

String Name1, Name2, Name3, Name4, Name5;

String Name6, Name7, .......

Das ist eine sehr mühsame Arbeit.

Auch das Einsetzen der Namen in die Variablen ist mühsam:

Name1=“Fred Müller“;

Name2=“Hans Burkhart“;

Name3=“Verena Waldmann“;

...

Besser geht es mit Feldern (englisch Arrays):

Du deklarierst die 120 Variablen mit einem Schlag:

String Name[120];

Die Namen können zwar per Programm eingesetzt werden:

Name[0]=“Fred Müller“;

Name[1]=“Hans Burkhart“;

das geht so weiter bis zum 120. Namen, also bis Name[119].

Das Einsetzen der Namen in unser Feld geht aber noch bequemer mit einer Textdatei, die von einer TStringliste mit dem Namen Textliste geladen wurde:

Anzahl = Textliste->Count();

for (int i = 0; i < Anzahl; i++) Name[ i ] = Textliste->Strings[ i ];

Das wars auch schon. 

Da jeder Name mit der sogenannten Indexzahl leicht zu laden ist, kann man mit Arrays suchen oder sortieren.

Das untenstehende Programm sortiert unsere Schülernamen mit dem Programm Bubblesort:

void Tausche(int Index1, int Index2){

 String H;

 H=Name[Index1];

 Name[Index1]=Name[Index2];

 Name[Index2]=H;

  }

void __fastcall TForm1::Button2Click(TObject *Sender)

{

//Bubblesort

 for(int Grenze=1;Grenze<120;Grenze++) {

   for(int Pos=119;Pos>=Grenze;Pos--)   {


      if (Name[Pos]<Name[Pos-1])

      Tausche(Pos,Pos-1);

      }

  }

}

Tausche Name[Pos] 


mit Name[Pos -1]





Ist Name[Pos] < Name[Pos - 1]?





  ja                                            nein





Wiederhole, solange sich Pos von 120 bis Grenze vermindert: 





Wiederhole, solange Grenze sich von 1 bis 119 erhöht:








