  this.add(textField4, new XYConstraints(53, 187, 320, 30));

    this.add(textField5, new XYConstraints(53, 227, 320, 30));

    this.add(button1, new XYConstraints(152, 95, 122, 34));

    this.add(label4, new XYConstraints(22, 11, 355, 31));


     textField1.requestFocus();//Cursor in Textfeld1 setzen

  }

//Applet-Information holen

  public String getAppletInfo() {

    return "Applet-Information";

  }

//Parameter-Infos holen

  

  public String[ ] [ ] getParameterInfo() {

    return null;

  }


   double Laenge, Breite, Flaeche, Umfang, Diagonale;

   String tLaenge, tBreite, tFlaeche, tUmfang, tDiagonale;


void button1_actionPerformed(ActionEvent e) {


     try {

    int Fehler=0;

    Double Eingabe;

       textField1.requestFocus();//Cursor in Textfeld1 setzen

    textField3.setText("");  //Ergebnisfelder leeren

    textField4.setText("");

    textField5.setText("");

    tLaenge=textField1.getText(); //Länge lesen

    tLaenge=tLaenge.replace(',','.'); //Komme in Punkt verwandeln!

    tBreite=textField2.getText(); //Breite lesen

    tBreite=tBreite.replace(',','.');


    // Umwandlung der Stringvariablen

    // in Double-Variablen

    Eingabe=new Double(tLaenge);

    Laenge=Eingabe.doubleValue();

    Eingabe=new Double(tBreite);

    Breite=Eingabe.doubleValue();

    // Fehlermöglichkeiten (unlogische Werte)

    if (Laenge==0) Fehler=1;

    if (Breite==0) Fehler=2;

    if (Laenge<0) Fehler=3;

    if (Breite<0) Fehler=4;

    if (Fehler==0) {

    label1.setText("Alles OK!");

    // Berechnungen

    Flaeche=Laenge*Breite;

    Umfang=Laenge*2+Breite*2;

    Diagonale=Math.sqrt(Laenge*Laenge+Breite*Breite);

    // Umwandlung der Double-Variablen in Strings zur Ausgabe

    tFlaeche=Double.toString(Flaeche);

    tUmfang=Double.toString(Umfang);

    tDiagonale=Double.toString(Diagonale);

    tFlaeche=tFlaeche.replace('.',',');  //Punkt in Komma verwandeln

    tUmfang=tUmfang.replace('.',',');    // "

    tDiagonale=tDiagonale.replace('.',','); // "

    // Ausgabe

    textField3.setText("Die Fläche beträgt " + tFlaeche);

    textField4.setText("Der Umfang beträgt " + tUmfang);

    textField5.setText("Die Diagonale beträgt " + tDiagonale);

    }

    else   {

    // Ausgabe der Fehlermeldungen

    if (Fehler==1) label1.setText("Die Länge kann nicht 0 sein.");

      if (Fehler==2) label1.setText("Die Breite kann nicht 0 sein.");

        if (Fehler==3) label1.setText("Die Länge darf nicht negativ sein.");

          if (Fehler==4) label1.setText("Die Breite darf nicht negativ sein.");

          }

          }//Ende von try

          catch (NumberFormatException n) {

          label1.setText("Fehler! Du hast wohl irgenwelchen Quatsch gemacht.");

          }


  }

  }

Diese Zeile vor dem Programm einfügen!





Die Variablen werden vor dem eigentlichen Programmteil deklariert!





Hier wird das Programm für button1 eingeleitet.





Eingeklammert ist das komplette Rechteck-programm








