Das Hoch-Tief-Spiel
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Dim Zufallszahl, Ratezahl As Integer
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Private Sub CommandButton1_Click()

Ratezahl = CInt(TextBox1)

TextBox2.BackColor = &H8080FF

  If Ratezahl < Zufallszahl Then TextBox2 = "zu tief"

  If Ratezahl > Zufallszahl Then TextBox2 = "zu hoch"

  If Ratezahl = Zufallszahl Then

      TextBox2 = "Super, du hast es!"

      TextBox2.BackColor = &H80FF80

      UserForm_Activate

  End If

End Sub

Private Sub UserForm_Activate()

Randomize

Zufallszahl = Int(Rnd(1) * 999) + 1

End Sub

Der Befehl Randomize schaltet den Zufallsgenerator ein.


Rnd erzeugt Zufallszahlen zwischen 0 und 0,9999999...


Hier wird eine ZZ von 1 bis 999 generiert.





Hintergrund rot bei Rateversuchen





Hintergrund grün bei Erfolg
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