Ein Applet programmieren







Ein Applet fertigstellen 




Datei		Neu		Applet





Projekt-Experte: 


unbenannt1 und unbenannt1.jpr sinvoll umbenennen, z.B. BSE und BSE.jpr


Titel und andere Felder beliebig ausfüllen 








Applet – Experte:


Package (Ordnername) wird vorge-schlagen


Klasse: umbenennen, z.B. BseApplet


Klicke auf „Header-Kommentare generieren“


Klicke „Fertigstellen“, falls du keine Sonderwünsche hast bezüglich Übergabevariablen oder Appletgröße.





Oben links die .java-Datei anklicken zum Programmieren.





Bitte nur die AWT-Symbole benutzen!!!





Zum Starten des Applets die 


...Applet.html-Datei anklicken und den Blitz!





Alle 10 min sichern!





Sollen Bilder oder Sounddateien mit übergeben werden, müssen sie vorher oben links mit dem grünen + im Projekt eingefügt werden. 





Klicke in der Menüleiste auf:


Experten	Weitergabe-Experte





Lass die Häkchen bei „Abhängigkeits-optionen“ angeklickt!


Klicke bei den Auslieferungsoptionen auf „kein Archiv“!


Der Pfad für die Archivausgabe ist ok. (....Jbuilder2\myclasses)


„Fertigstellen“





Es folgt der Satz: „Der Pfad für die Archivausgabe ist nicht leer.“ 


Bestätige mit OK.





Die HTML-Datei befindet sich nun im Ordner ...Jbuilder2\myclasses und der Ordner mit dem Applet liegt auch in myclasses.


Soll das Applet auf einer Internetseite laufen, kann man die Appletanweisungen in die eigene Seite und den Ordner mit dem Applet komplett in das Homepageverzeichnis kopieren (mit einem FTP-Programm)








